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ALLGEMEINE INFORMATIONEN

Allgemeines

Der Spielbetrieb wird nach den Satzungen und Ordnungen des SHFV und des DFB durchgefihrt. Alle
Mitteilungen der Verbande sowie automatische DFBnet-Mitteilungen zum Spielbetrieb (z.B. Spielverle-
gungen) erfolgen in der Regel Uber das Elektronische Postfachsystem (EIPoFa). Die Vereine haben
dafir Sorge zu tragen, dass das elektronische Postfach min. alle drei Tage abgefragt wird (Beachtung
§ 39a der Satzung), denn nach Ablauf von drei Tagen nach Einstellung in das elektronische Postfach-
system gilt das Schriftstlick bzw. die Information als zugegangen.

Ebenso haben die Vereine die notwendigen Angaben, wie z.B. Adressen der Ansprechpartner,
Spieltracht usw., im DFBnet-Modul Vereinsmeldebogen jederzeit auf dem aktuellen Stand zu halten. Zu
sch erantwortlicher angegeben sein. Dartber
fier 3 der SHFV-Spielordnung angegeben

hinaus missen namentliche Meldungen ge
sein.

Kommunikation

Die Kommunikation ist mit de

Website des KFV Segeberg (w
werden.

digkeiten kénnen der
usschuss® enthommen

Freundschaftsspiele
Freundschaftsspiele werden vom zustandigen Jaffellei n3@setzt. Zur Ansetzung der Freundschafts-
spiele werden folgende Informationengaétigt:

- Heimmannschaft (vollstandiger
- Gastmannschaft (vollstandiger N
Spielort (Name des Plagges) und
Information, ob ein Schie@sgrichter afigesetzt werden soll

Die Ansetzung der Freundschaftssp owie die Verlegung von Spielen in ihrer Uhrzeit ist kostenfrei.
Die Absetzung eines Freundschaftsspiels, der Wechsel des Gegners sowie die Verlegung auf einen
anderen Spieltag werden mit einem Ordnungsgeld gemafl Ordnungsgeldkatalog belegt.

Hinweis: In der A- bis C-Jugend erfolgt die Ansetzung der Freundschaftsspiele immer vom Heimatkreis
des Heimvereins. Der KFV Segeberg kann daher nur Freundschaftsspiele im Kreisgebiet Segebergs
ansetzen.

Freundschaftsspiele gegen auslandische Mannschaften sind tiber den Landesverband anzumelden. Die
Richtlinien sowie eine Vorlage fur die Meldung sind im Downloadbereich auf der SHFV-Homepage unter
~opielbetrieb“ zu finden

Durchfiihrungsbestimmungen der A- bis C-Junioren
Fur die Spielklassen der A- bis C-Junioren hat der SHFV eigene ergédnzende Durchflhrungsbestimmun-
gen erlassen, auf die an dieser Stelle verwiesen wird.

Durchfiihrungsbestimmungen Pokal + Futsal
Fur die Jugend-Pokalwettbewerbe sowie die Futsal-Hallenkreismeisterschaften hat der KFV Segeberg
eigene ergdnzende Durchfihrungsbestimmungen erlassen, auf die an dieser Stelle verwiesen wird.

Arbeitstagungen

Fur die Vereine bzw. Mannschaften besteht die Verpflichtung an den Arbeitstagungen der jeweiligen
Spielklasse bzw. der einladenden Verbande teilzunehmen. Bei Nichtteilnahme wird gem. Punkt 18 der
Finanzordnung des Ordnungsgeldkataloges ein Ordnungsgeld in Héhe von 30,00 Euro verhangt.
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ERGANZENDE DURCHFUHRUNGSBESTIMMUNGEN FUR
DIE D- UND E-JUNIOREN
ABSCHNITT I: Allgemeines

Die folgenden Paragraphen finden Anwendung im Spielbetrieb der D- und E-Junioren.

§1 Grundsatzliches
(1) Fdar alle Spiele der E- und D-Jugend im KFV Segeberg gelten die Spielordnung, das Melde-
und Passwesen, die Satzungen und Ordnungen des Schleswig-Holsteinischen Fuliballver-
bands.
(2) Die Kommunikation ist grundsatzlich mit dem zustandigen Staffelleiter zu fiihren:
a) Kontaktdaten des E-Jugend-Staffelleiters:
Jens-Uwe Petersen-Wendt
Anschrift: 3
Mail:
Telefon:
b) Kontaktdaten dg
Sandra Hiilbert

§2 Beschrankung des sportlichen §insates

Die Beschrankung des sportlichen Ein 11 Jugendordnung.

§3 Spielregeln
Fir KleinfeldfuRball kommen di@folgendenfereinfachten Spielregeln zur Anwendung:

a) Beiden E-Junioren ist Ab

b) Bei den E-Junioren kommt 12 (VerstdRe des Torwarts, die mit einem indirekten Freistol3
bestraft werden) nicht zur Anwendung.

c) Bei den E-Junioren gibt es nur direkte Freistof3e, und der Strafstol3 erfolgt aus acht Metern
Entfernung.

d) Beiden E-Junioren kann der Abstol} auch aus der Hand als Abwurf erfolgen.

e) Bei den E-Junioren wird auf das Zeigen der Gelben oder Roten Karte verzichtet. Die Verwar-
nung eines Spielers wird durch ein Ermahnen ersetzt. Feldverweise sollen nur bei groben Un-
sportlichkeiten und Tatlichkeiten und grundsatzlich nicht bei technischen Wiederholungsverge-
hen ausgesprochen werden. Wiederholtes Ein- und Auswechseln ist gestattet.

f) Bei den E-Junioren werden falsche Einwirfe wiederholt

g) Die Coaching- bzw Auswechselzonen sollen auf einer Seite sein

TorgroRen/SpielfeldgroBen (Richtwerte +/- 15%) / Mannschaftsstarke:

E-Jugend: 5m Tore, ca 35x55m, 6+1
D-Jugend (7er): 5m Tore, ca 50x65m, 6+1
D-Jugend (9er): 5m Tore, von 16er zu 16er, Seitenlinien jeweils eingeriickt um ca 12m vom nor-

malen Grolfeld, 8+1

§4 Spielbericht

Die Spielberichte online kommen zum Einsatz, sind durch die Vereine vorzunehmen und nach dem Spiel
durch die Heimmannschaft komplett abzuschlieRen. Sollte dies nicht der Fall sein, gilt der Spielbericht
als nicht ordnungsgemaf ausgefillt und zieht ein Ordnungsgeld nach sich. Der Spielbericht online ist
spatestens 3 Tage nach dem Spiel abzuschliefen. Nach Abschluss wird der Spielbericht nach Ablauf
von zwei Kalendertagen als bestatigt angesehen.
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§5 Spieltracht

Treten zu einem Pflichtspiel beide Mannschaften in gleicher bzw. vom SR wegen mangelnder Unter-
scheidung beanstandete Spieltracht an, so ist der Platzverein verpflichtet, fiir eine andere Spieltracht
zu sorgen bzw. in Leibchen zu spielen.

§6 Spielverlegungen
Spielverlegungen sind It. Spielordnung nur mit Zustimmung des Staffelleiters und des Gegners mdglich.

§7 Spielabsagen

Spielabsagen durch die Vereine wegen Unbespielbarkeit des Haupt- u. Ausweichspielfelds kénnen bei

Nachmittagsspielen grundsatzlich erst am Spieltag und missen bis spatestens 4 Stunden vor Anpfiff

erfolgen. Bei Vormittagsspielen (Anstof3 bis 12:00 Uhr) ist eine Absage am Vortag bis 20:00 Uhr ver-

pflichtend. Die Unbespielbarkeit wird durch die jeweilige Platzkommission festgestellt.

Bei Wochentags-Spielen hat eine Absage spats e{unden vor Spielbeginn zu erfolgen. Abwei-
i iq der einde als Trager der Spielstatte den Platz

kurzfristig sperrt oder unvorhergesehene Wit pitnisse eine L Absage nicht ermdglicht
haben. Wird die Unbespielbarkeit deg s@ist vom Platzverein g@tort veggflichtend die Eintragung
im DFBnet vorzunehmen und der G ren. Grundsatzli Vereine bei Spielaus-
fallen einen Heimrechttausch i iBhen. Die weitefer@ige erzu sind §35 SpO zu

entnehmen.

§8 Kurzfristige Spielabs
Sind Spieler erkrankt, verletzt o ranstaltungen und kirchlichen Maflinah-
men teil, kann auf Antrag des Vereines e iela@setzung nur geman derin §21 JO erfor-
derlichen Nachweise erfolgen, sofern @ iner Vailegung nicht zustimmt.

§9 Spielkleidung

Haben zwei Mannschaften die
terschiedliche Spielkleidung, s
gen.

esenfeit gem. § 21 JO

sicht des Schiedsrichters eine nicht genligend un-
immannschaft die Kleidung wechseln oder Leibchen tra-

§10 Ergebnismeldung
Der Heimverein ist gem. § 2a Punkt 2 SpO verpflichtet, spatestens bis eine Stunde nach Spielschluss
die Spielergebnisse ins DFBnet einzustellen. Dies gilt ebenso bei Nichtantritt und Spielausfall. Eine
Nichtmeldung bzw. unvollstandige Meldung der Spielergebnisse wird mit Ordnungsgeld belegt.

§11 Digitaler Spielerpass

Durch den Einsatz des digitalen Spielerpasses in allen Spiel-/Altersklassen brauchen dem Schiedsrich-
ter keine ,Papierspielerpasse” mehr vorgelegt werden. Die Prifung erfolgt Uber die im DFBnet hinter-
legten digitalen Fotos. Spieler, bei denen kein Foto im DFBnet vorhanden ist, kdnnen durch den
Schiedsrichter nicht vom Spiel ausgeschlossen werden. Ein Spielerpassfoto ist bei jedem Altersklas-
senwechsel zu aktualisieren. Ist dies nicht der erfolgt, so kann gem. §§ 2 Ziffer 3 f), 44 Ziffer 3 SpO und
Ziffer 13 des Ordnungsgeldkatalogs ein Ordnungsgeld aufgrund eines Passmangels ausgesprochen
werden.

8§12 Spielerreduzierung

Liegt eine Mannschaft in einem Spiel funf oder mehr Toren zurlick, so hat der fuhrende Verein seine
Spieleranzahl um einen Spieler zu reduzieren. Wird die Differenz von fiinf Toren im Spielverlauf wieder
unterschritten, darf der fuhrende Verein die Spielerzahl auf die Regelzahl erhéhen. Die Mannschafts-

verantwortlichen kénnen bei Einigung vor Ort auch abweichende Modelle zur Leistungshomogenisie-
rung anwenden (Erhéhung der Spielerzahl 0.3.).

§13 Qualifikation zur D-Junioren-Verbandsliga

Im Bereich der D-Junioren wird eine Verbandsliga-Qualifikations-Staffel ausgetragen. Die besten vier
Mannschaften qualifizieren sich fir die D-Junioren-Verbandsliga in der Rickrunde. Nur erste Mann-
schaften kdnnen sich zur D-Junioren-Verbandsliga qualifizieren. Nur eine Mannschaft eines Vereins
kann sich gualifizieren. Steht eine zweite Mannschaft vor einer ersten Mannschaft auf einem Aufstiegs-
platz. erhalt die erste Mannschaft desselben Vereins das Aufstiegsrecht.
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ERGANZENDE DURCHFUHRUNGSBESTIMMUNGEN FUR
DIE F- UND G-JUNIOREN
ABSCHNITT I: Allgemeines

Die folgenden Paragraphen finden Anwendung im Spielbetrieb der F- und G-Junioren.

/’0,,,,. ”

§1 Grundsatzliches
(1) Fur alle Spiele und Spielnachmittage der F- und G-Jugend im KFV Segeberg gelten die Spiel-
ordnung, das Melde- und Passwesen, die Satzungen und Ordnungen des Schleswig-Holstei-
nischen FuBballverbands.
(2) In der F-Jugend herrscht Passpflicht. In der G-Jugend ist die Passpflicht aufgehoben. Fiir den
Versicherungsschutz sind — unabhangig von der Altersklasse — die Vereine verantwortlich.
(3) Die Kommunikation ist grundsatzlich miladem zugtandigen Staffelleiter zu fihren:
a) Kontaktdaten der F-Jug
Bianca Serfus
Anschrift:
Mail:
Telefon:
b) Kontaktdat

Mail:
Telefon:

*

§2 Mannschaftsmeldung / Nenn®
(1) Zu jeder Saison sind im Meld
Spielbetrieb teilnehmenden Ma

(2) Inder F-Jugend we

(3) Inder G-Jugend wer

es ochleswig-Holsteinischen FuRballverbands die am

im DFBnet zu melden.

ften mit der Mannschaftsstarke ,.5* gemeldet.

ften mit der Mannschaftsstarke ,3“ gemeldet. Im Rahmen
der Mannschaftsmeldun im Freitextfeld ,Winsche* angegeben werden, ob zwei 3er-
Teams gemeinsam zu einefn Spielnachmittag eingeteilt werden sollen.

(4) In der F-Jugend wird in der Spielserie 2025/26 pauschal ein Nenngeld pro am Spielbetrieb
teilnehmenden Verein nach der giltigen Finanzordnung des Schleswig-Holsteinischen Ful3-
ballverbands erhoben.

(5) In der G-dugend werden in der Spielserie 2025/26 keine Nenngelder erhoben.

§3 Spielbetrieb und Spielabsagen

(1) Spielnachmittage, die durch den KFV Segeberg angesetzt werden, zdhlen in jeder Altersklasse
zum freien Pflichtspielbetrieb.

(2) Spielnachmittage werden wie Punkt-, Freundschafts- und Pokalspiele durch den zustandigen
Staffelleiter angesetzt und iber das DFBnet-Postfach sowie Fussball.de kommuniziert.

(38) Inder F- und G-Jugend ist die Absage einer Mannschaft zu einem Spielnachmittag, die nicht
auf der Unbespielbarkeit des Platzes beruht, grundsatzlich nur unter Nennung eines Tausch-
partners moglich. Wird kein Tauschpartner benannt, ist dem Staffelleiter nachzuweisen, dass
sich aktiv um einen Tauschpartner bemuiht wurde. Ist dies nicht der Fall, so gilt ein Nichter-
scheinen als Nichtantritt.

§4 Ergebnismeldung und Spielbericht
(1) Zu jedem Spielnachmittag ist ein Spielbericht zu verfassen.

a) Inder F-Jugend ist der Spielbericht online zu verwenden und die Mannschaftsaufstel-
lung aller teilnehmenden Vereine bis spatestens 30 Minuten vor Beginn des Spielnach-
mittags freizugeben. Der Heimverein meldet die Spielergebnisse der 5gg5-Spiele bis
Sonntag 20:00 Uhr per E-Mail oder E-Post an die Staffelleitung.

b) In der G-Jugend ist der handschriftliche Spielberichtsbogen zu verwenden. Der aus-
geflllte Spielberichtsbogen jeder Mannschaft ist dem Mannschaftsverantwortlichen
des Heimvereins spatestens 30 Minuten vor Beginn des Spielnachmittags zu iberge-
ben. Es ist zulassig, mehrere Mannschaften auf einem Spielberichtsbogen zu verwal-
ten. Alle Spielberichtsbégen sind vom Heimverein innerhalb von 3 Werktagen nach
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Ende des Spielnachmittags dem Staffelleiter per E-Mail oder Post zu Gbermitteln. Die
Vorlage zum handschriftlichen Spielbericht ist auf der Website des KFV Segeberg zu
finden (Abschnitt Jugend / Aligemein).
(2) Sollte es zu besonderen Ereignissen wie Gewalthandlungen oder Diskriminierungen bzw. zu
Verletzungen gekommen sein, so sind diese im Spielbericht zu vermerken.
(3) Spielergebnisse werden nicht gemeldet und nicht veréffentlicht.

§5 Minitore
(1) Die am Spielbetrieb teilnehmenden Mannschaften haben die Pflicht, mobile Minitore zu den
Spielnachmittagen zu stellen.
a) Inder F-Jugend stellt die Heimmannschaft die bendtigten Minitore. Sofern eine Heim-
mannschaft nicht gentigend Minitore vorratig hat, sind die Gastmannschaften mindes-
tens sieben Tage vorher darUber zu informieren. In diesem Fall ist jede Gastmann-

schaft verpflichtet, zwei Mgt m Plelnachmittag mitzubringen.
b) In der G-Jugend hat jed§ affmende 3er-Mannschaft die Pflicht, zu jedem Spiel-
i Zroring

nachmittag zwei Mi :
(2) Ein VerstoR gegen Absat; em Ordnungsgeld geman estand 8 des Ordnungs-

geldkatalogs sanktionie

§6 Turnierleitung
(1) Die Turnierleitung
(2) Die Turnierleitung ist
(3) Die Turnierleitung koordiniert den kafigekten
(4) Die Turnierleitung pfeift pan‘llﬁ stattfi

der aiSrichtende Heimverein.
en Platzaufbau uRg\PI bbau verantwortlich.

atller Minitore.

jele zentral an und ab.

(2) Nach Ende eines Spieln gs gibt es eine gemeinsame Verabschiedung mit allen Teams.
Siegerehrungen mit Ausruf@hg von Platzierungen oder anderen Formen der Leistungsbewer-
tung der teilnehmenden Mannschaften sind unzulassig.

(3) Naheres zur Durchfihrung von Spielnachmittagen regelt Abschnitt Il fur die F-Junioren und
Abschnitt 11l fur die G-Junioren.
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ABSCHNITT IlI: Spielbetrieb F-Junioren

Die folgenden Paragraphen finden ausschlieRlich Anwendung im Spielbetrieb der F-Junioren.

pllpq 1 a ;\\0\%

§8 Spielbetrieb F-Junioren
(1) Es findet keine Meisterschaftsrunde statt. Es werden Kurzspiele in Form von Spielnachmitta-
gen veranstaltet. An einem Spielnachmittag nehmen bis zu finf Mannschaften teil (Regel-
groéRe: vier Mannschaften).

(2) Es werden pro Spielnachmittag Spiele im hybriden ,4+1- und 3gg3“-Modus gemaf der verof-

fentlichten Spielplanvorlagen veranstaltet.
(2a) Es werden zwei ,3gg3“-Spielfelder nach den MalRen aus Anlage 2 sowie ein ,4+1“-Spielfeld
nach den MaRen aus Anlage 1 aufgebaut. Ein exemplarischer Spielfeldaufbau ergibt sich aus
dem folgenden Foto:

G . R T A i
Abbildung 1: Exemplarischer Platzaufbau (oben zwei 3gg3-Felder, unten ein 4+1-Feld)

(3) An einem Spielnachmittag diirfen pro Mannschaft — einschliellich Auswechselspieler — insge-
samt maximal 12 Kinder teilnehmen.

(4) Nahere Regelungen zum Spiel ,4+1“ ergeben sich aus Anlage 1.

(5) Nahere Regelungen zum Spiel ,,3gg3“ ergeben sich aus Anlage 2.

Fur die F-Jugend gibt es eine gemeinsame WhatsApp-Gruppe. Eine Aufnahme kann beim Staf-
felleiter beantragt werden.
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ABSCHNITT lll: Spielbetrieb G-Junioren

Die folgenden Paragraphen finden ausschlieRlich Anwendung im Spielbetrieb der G-Junioren.

§9 Spielbetrieb G-Junioren

(1)
@)
(4)

(4a)
(5)
(6)
(7)

Es findet keine Meisterschaftsrunde statt. Es werden Kurzturniere in Form von Spielnachmit-
tagen im 3gg3-Modus veranstaltet.

Es ist eine Einteilung nach 3er-Mannschaften notwendig (Meldung im DFBnet). Es drfen le-
diglich die jeweils eingeteilten 3er-Mannschaften an einem Spielnachmittag teilnehmen.

Die Anzahl von Spielfeldern und eingeteilten Mannschaften bei Spielnachmittagen wird im
Pflichtspielbetrieb durch den Kreisjugendausschuss festgelegt. Fur die aktuelle Spielserie lie-
gen diese bei 8 Mannschaften und 4 Spielfeldern.

Der Staffelleiter kann im laufenden Spielbetrieb von den unter Ziffer 4 festgelegten GréRen
abweichen, sofern dies sportliche Gegalenheitap oder behordliche Malnahmen erfordern.
Der ausrichtende Verein ist dafi (Worteh, eine geeignete Spielplanung vorzunehmen
(z.B. Champions-League-Modus)$
An einem Spielnachmittag di
(also maximal 2 Rotationggpieler
Nahere Regelungent Spiel ,3g8B“ efgeben sich aas Afllage

P 4

schaft insg aximal 5 Kinder teilnehmen

Fir die G-Jugend gibtAes eine gemeinsame WhatsApp-Gruppe. Eine Aufnahme kann beim Staf-

felleiter beantragt werden.

‘Q
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ABSCHNITT IV: ANLAGEN

Den erganzenden Durchflihrungsbestimmungen liegen die folgenden Anlagen bei:

(1) Regeln 4+1¢
(2) Regeln ,3gg3*
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ANLAGE 1: Regeln ,,4+1“
Anderungen zur Vorsaison farblich markiert

Fair-Play-Liga

Es gelten die Regeln der Fair-Play-Liga, nachzulesen unter Punkt 2 des Anhangs e der Jugend-
ordnung des Schleswig-Holsteinischen Fu3ballverbands.

Es gibt keine Schiedsrichter. Trainer greifen insbesondere nur dann ein, wenn die Kinder sich
nicht einigen kénnen.

Spielfeldaufbau

Es wird auf Jugendtore mit 5m Breite und 2m Héhe gespielt.
Eine Torabhangung auf 1,65m Hohe isig
Die Torwartzone ist 10m tief und eg

zeichnung sind Hitchen am Rand de¥ glgs ausreichend. Alternativ bieten sich sogenannte
Plattchen an.

Die weiteren SpielfeldmaRg&fergebe

Spielerzahl

Es wird mit 4 Feldspielern und einem Torhuter, insgesamt also 5 Spielern, gespielt.

Spielfortsetzungen

Der Abstand zwischen Ball und gegnerischem Spieler betragt bei allen Spielfortsetzungen min-
destens 3 Meter.

Zu Spielbeqginn sowie nach Torerzielung erfolat die Spieleréffnung durch Ansto® am Mittelpunkt.
Die Spieler6ffnung zu-Spielbeginn,nach-Torerzielung-sewie-zum Abstol} erfolgt immer durch
den Torwart. Sie kann stets aus der Hand — alternativ durch Einkick vom Boden — erfolgen.
Hierbei befindet sich die gegnerische Mannschaft aulRerhalb der Torwartzone.

Es wird mit Eckball gespielt.

Nach Seitenaus erfolgt ein Einwurf.

Foulspiel / unsportliches Betragen

Bei einem groben Regelverstoll aulerhalb der eigenen Torwartzone der verstoflenden Mann-
schaft wird ein direkter Freistol} verhangt.
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Bei einem groben Regelverstold innerhalb der eigenen Torwartzone der verstolRenden Mann-
schaft erfolgt ein Strafstofd aus einer Entfernung von 8m.

Liegt eine Mannschaft mit 3 oder mehr Toren zurlick, so darf sie mit einem sechsten Spieler
spielen, bis die Tordifferenz 3 Tore unterschreitet.

Nach jedem Tor besteht eine Rotationspflicht fiir beide Mannschaften - unabhangig davon, wer
das Tor erzielt hat. Rotiert wird an der Seitenlinie in Mitte des Feldes. Betreuer und Rotations-
spieler beider Mannschaften stehen gemeinsam am Seitenrand.

Nach einem Torerfolg wird das Spiel mit einem Abstol3 von der eigenen Torlinie aus durchge-
fuhrt. Das gegnerische Team befindet sich hierbei in ihrer eigenen Spielhalfte.
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ANLAGE 2: Regeln ,,3gg3“
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Fair-Play-Liga

o Esgelten die Regeln der Fair-Play-Liga, nachzulesen unter Punkt 2 des Anhangs e der Jugend-
ordnung des Schleswig-Holsteinischen Fu3ballverbands.

o Es gibt keine Schiedsrichter. Trainer greifen insbesondere nur dann ein, wenn die Kinder sich
nicht einigen kénnen.

Spielfeldaufbau

o Es wird auf Minitore gespielt, welche einen Durchmesser bzw. eine Breite von 2m nicht Gber-
schreiten sollten. Sowohl rechteckige als auch ovalférmige Minitore sind zulassig.
e Die Schusszone ist 6m tief und erstreckt sich iber die gesamte Spielfeldbreite. Zur Kennzeich-

Spielerzahl

e Eine Mannschaft spielt mit 3 Feldspielern und ohne Torhter.
e Ein Team besteht aus mindestens 3, idealerweise 4, maximal 5 Spieler. Es gibt also 1 bis ma-
ximal 2 Auswechselspieler.

Spielbeginn

e Zu Spielbeginn stehen alle Spieler auf der Grundlinie. Es wird ein Ball auf Héhe der Mittellinie
eingeworfen.

Spielfortsetzungen

e Der Abstand zwischen Ball und gegnerischem Spieler betragt bei allen Spielfortsetzungen min-
destens 3 Meter.

e Sollte der Ball das Spielfeld Uiber die Seitenlinie verlassen, so wird das Spiel mit einem Einkick
oder Eindribbling fortgesetzt.

e Ein AbstoR wird ebenfalls als Einkick oder Eindribbling ausgefiihrt. Beim Abstol3 befindet sich
die gegnerische Mannschaft in ihrer eigenen Spielhalfte.

e Inder G-Jugend gibt es keine Eckballe, das Spiel wird mit AbstoR fortgesetzt. In der F-Jugend
wird mit Eckball gespielt.
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Foulspiel / unsportliches Betragen

Tore

Bei einem groben Regelverstol auRerhalb der eigenen Schusszone der verstollenden Mann-
schaft wird ein direkter Freisto3 verhangt, der auch als Dribbling ausgefiihrt werden darf.

Bei einem groben Regelverstol’ innerhalb der eigenen Schusszone der verstoRenden Mann-
schaft erfolgt ein Strafangriff gegen die verstoRende Mannschaft. Ein Spieler der Mannschaft,
der ein Strafangriff zugesprochen wurde, startet auf der Mittelline mit einem Dribbling. In der
Schusszone der fehlbaren Mannschaft befindet sich maximal ein Verteidiger auf der Torlinie.

Alle anderen Spieler befinden sich auf der Torlinie der Mannschaft, der den Strafangriff zuge-
sprochen wurde.

Es wird ohne Torwart gespielt.
Ein Tor ist nur dann guiltig, wenn sich g
befindet. Andernfalls wird das Spiel

htébeim Torschuss innerhalb der Schusszone
indribbling auf der Grundlinie fortgesetzt.

Nach jedem Tor beste
das Tor erzielt hat. Roti

abhangig davon, wer
etreuer und Rotations-

flen gemeinsa
Nach einem Torerfo irddas Spiel mit ei

von déf eigenen Torlinie aus durchge-
rer eigenen Spielhalfte.
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