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Übersicht

 Aufgaben des Vereinsmeldebogens

Der Vereinsmeldebogen erfüllt im wesentlichen zwei Funktionen: Die Erfassung der
Vereinsstammdaten (Punkt 1), sowie die Meldung der Mannschaften für die nächste Saison (Punkt
2). Jede einzelne Funktion soll Ihnen im Verlauf erklärt werden.
Bitte beachten Sie, dass Sie die Vereinsdaten jederzeit ändern können (und sollten), die
Mannschaftsmeldungen aber lediglich im Meldezeitraum vornehmen können. Der Meldezeitraum ist
hinter der jeweiligen Mannschaftsart angegeben.
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Start des Vereinsmeldebogens

 Vereinsmeldebogen aufrufen

Zunächst starten Sie bitte Ihren Browser, um ins Internet zu gelangen. Anschließend geben Sie die
Adresse www.dfbnet.org ein oder klicken auf den hier stehenden Link (Punkt 1). Anschließend noch
auf den Punkt »Vereinsmeldebogen« klicken (Punkt 2).
Alternativ können Sie auch direkt www.dfbnet.org/vmb eingeben (oder auf den Link klicken), es führt
zum selben Ziel.
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Anmelden am Vereinsmeldebogen

 Eingeben von Benutzername und Passwort

Als nächstes geben Sie bitte Ihren Benutzernamen und Ihr Kennwort ein. Beides erhalten Sie auf
Antrag bei Ihrem Landesverband. Anschließen klicken Sie bitte auf »Login«.
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 Willkommen

Wenn Sie sich erfolgreich angemeldet haben, erscheint der "Willkommens-Bildschirm". Sie sind nun
erfolgreich beim Vereinsmeldebogen angemeldet. Auf der linken Seite sehen Sie die einzelnen
Menüpunkte, aus denen Sie auswählen können
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Vereinsstammdaten erfassen

 Aufrufen der Stammdatenseite

Um zur Eingabeseite der Stammdaten zu gelangen, klicken Sie zunächst auf den Menüpunkt
»Meldebogen« (Punkt 1), abschließend auf »Vereinsdaten« (Punkt 2) und dann auf
»Vereinsstammdaten« (Punkt 3).
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 Postanschrift

In dem sich nun geöffneten Feld können Sie die Postanschrift Ihres Vereins eingeben. Felder mit
gelbem Hintergrund (hier: die Adressfelder) müssen ausgefüllt werden, die anderen können Sie
aussfüllen.
Bitte beachten Sie, dass die Geschäftsstelle diese Adresse als offizielle Vereinsadresse nutz. Seien
Sie daher bitte bei der Eingabe besonders aufmerksam und genau!

 Bankverbindung

Als nächstes folgt die Bankverbindung. Diese Angabe ist freiwillig und wird von der Geschäftsstelle
nicht verwendet
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 Vereinsheim

Sollten Sie über ein Vereinsheim bzw. Clublokal verfügen, so können Sie die Adresse hier
hinterlegen. Diese kann dann später von anderen Vereinen leicht gefunden werden.

 Mitgliederzahl

Wenn Sie möchten, können Sie hier die Zahl Ihrer Mitglieder eingeben. Auch diese Angabe wird von
der Geschäftsstelle nicht ausgewertet und ist daher freiwillig.

 Wichtig: Speichern nicht vergessen

Sobald Sie Ihre Eingaben abgeschlossen haben, vergessen Sie bitte nicht, die Angaben zu
speichern. Vergessen Sie dieses, so sind Ihre Eingaben verloren.
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Funktionärsdaten erfassen

 Funktionär hinzufügen

Um einen Funktionär hinzuzufügen, klicken Sie zuchst auf den Reiter »Vereinsfunktionen« (Punkt
1). Sollten schon Funktionäre hinterlegt sein, so sehen Sie anschließend eine Auflistung der bisher
erfassten Funktionäre (Punkt 2). Sind noch keine Funktionäre erfasst, so bleibt die Liste leer.

 Funktion auswählen

Als nächstes wählen Sie bitte aus der Liste der noch verfügbaren Funktionen diejenige aus, die Sie
hinzufügen möchten. Klicken Sie dafür zunächst auf das "kleine Dreieck" (Punkt 1), woraf sich die
Liste öffnet. Anschließend wählen Sie die entsprechende Funktion aus (hier: Abteilungsleiter
Fußball) (Punkt 2). Zum Schluss klicken Sie bitte auf den Button »hinzufügen« (Punkt 3).
Hinweis: Vielleicht sieht die Liste in Ihrem Landesverband ein wenig anders aus, es sollten aber alle
benötigten Funktionen vorhanden sein. Ist eine Funktion bereits einer Person zugewiesen, so taucht
diese nicht mehr in der Liste auf.
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 Person suchen

Nun öffnet sich eine weitere Suchmaske. Da eine der wichtigsten Annahmen im DFBnet ist, dass
Personen grundsätzlich nur einmal als Datensatz existieren, müssen Sie zunöchst suchen, ob ihr
Funktionär schon im DFBnet vorhanden ist. Dazu geben Sie in die Felder die entsprechenden
Daten ein. Je mehr Daten Sie eingeben, um so genauer wird die Suche. In diesem Beispiel sind
dies »Name« (Punkt 1) und »Vorname« (Punkt 2). Klicken Sie anschließend auf »suche« (Punkt 3),
um die Person im DFBnet zu suchen.
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 Person auswählen - Möglichkeit 1: Person ist vorhanden

Nun gibt es grundsätzlich zwei Möglichkeiten: 1. Die gesuchte Person ist vorhanden und steht in der
angezeigten Liste. Dann können Sie diese einfach durch Drücken des »Übernahme-Buttons«
übernehmen (Punkt 1). 

 Person auswählen - Möglichkeit 2: Person ist nicht vorhanden - Schritt 1

Ist die Person nicht vorhanden, so können Sie diese durch Klicken auf »neue Person« in das
DFBnet einfügen (Punkt 1).
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 Person auswählen - Möglichkeit 2: Person ist nicht vorhanden - Schritt 2

Anschließend öffnet sich ein weiteres Fenster, wo Sie die Daten der entsprechenden Person
eingeben können. Bitte beachten Sie, dass Sie die gelb unterlegten Felder eingeben müssen, die
anderen eingeben können. Wir bitten aber dringend darum, das richtige Geburtsdatum einzugeben,
da dieses ein wichtiges merkmal zur Vermeidung von doppelten Datensätzen ist!
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 Person auswählen - Möglichkeit 2: Person ist nicht vorhanden - Schritt 3

Nachdem Sie die Daten eingegeben haben, vergessen Sie bitte nicht, auf »speichern« zu klicken
(Punkt 1).

 Amtszeit erfassen

Unabhängig von Möglichkeit 1 oder 2 (s.o.), gelangen Sie letzendlich zur Maske, wo Sie die
Amtszeit eingeben müssen (Punkt 1). Seien Sie hier bitte so genau wie möglich, da zu der von
Ihnen gewählten Person eine sog. Historie gebildet wird, d.h. ein "Lebenslauf" des Fußballs.
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Anschließend klicken Sie bitte wieder auf »speichern«, damit die Daten auch in das DFBnet
übernommen werden. 
Ein Tipp: Mit klick auf das »Kalender-Symbol« erhalten Sie einen Kalender, wo Sie das Datum direkt
auswählen können (Punkt 3).

 Daten überprüfen

Nachdem Sie auf »speichern« gedrückt haben, erscheint der "neue" Funktionär in der Liste. Hier
können Sie die Daten noch einmal überprüfen und bei Bedarf abändern.

 Speichern: Ganz wichtig!

Wichtig: Bitte nicht vergssen, auch hier die Angaben zu speichern! Diese sind sonst wieder
gelöscht! Zum Speichern klicken Sie einfach auf den Button »speichern« (Punkt 1).
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Ein Tipp: Sie finden den Button »speichern« sowohl am Anfang der Liste ganz oben (Punkt 1), als
auch am Ende der Liste. Welchen Soe wählen bleibt Ihnen überlassen.
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Funktionärsdaten ändern

 Funktionär auswählen

Um Funktionärsdaten zu ändern, gehen Sie zunächst wie weiter vorne beschrieben in den Bereich
der Funktionäre (s. Funktionär erfassen). Hier finden Sie die Liste der bisher für Ihren Verein
angelegten Funktionäre. Mithilfe des Buttons »Person bearbeiten« können Sie die Daten des
Funktionärs bearbeiten (Punkt 1). 
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 Daten ändern

In der nun folgenden Maske können Sie Daten ändern. Bitte beachten Sie: Sie können weder den
Namen, noch das Geburtsdatum ändern. Dies hängt u.a. damit zusammen, dass es sich bei der
Person auch um einen Spieler handeln könnte. Durch Änderung des Namens und / oder des
Geburtsdatum könnte sich auch das Spielrecht dieser Person ändern und er müsste ggfl. einen
neuen Spielerpass ausgestellt bekommen. Daher können Änderungen des Namens und des
Geburtsdatums ausschließlich in der Geschäftsstelle erfolgen.
Wenn Sie die Daten geändert haben (z.B. bei einem Umzug die neue Adresse eingefügt), so bitte
wieder auf »speichern« klicken, damit die Änderungen übernommen werden können (Punkt 1). 
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Funktion einer anderen Person zuordnen

 Funktionär auswählen

Um eine Funktion einer anderen Person zuordnen zu können, gehen Sie zunächst wie weiter vorne
beschrieben in den Bereich der Funktionäre (s. Funktionär erfassen). Hier finden Sie die Liste der
bisher für Ihren Verein angelegten Funktionäre. Mithilfe des Buttons »Andere Person« können Sie
der Funktion eine andere Person zuordnen (Punkt 1). 
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 Neue Person zuweisen

Es öffnet sich die bekannte Maske (s. Funktionär zuweisen), mithilfe derer Sie nun den neuen
Funktionär zuweisen können. Weitere Details entnehmen Sie bitte dem Hinweis "Funktionär
zuweisen) dieser Anleitung, da die weiteren Schritte identisch sind.
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Sportplätze hinzufügen

 Spielstätten-Seite auswählen

Damit man in einem weiteren Schritt einer Mannschaft einen Sportplatz zuweisen kann, muss man
zunächst dem Verein alle Spielstätten hinzufügen, die dieser bespielt. Dies erfolgt nach Klick auf
den Reiter »Spielstätten« (Punkt 1).
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 Spielstätte hinzufügen

Anschließend erhält man eine Liste der bisher dem Verein zugeordneten Spielstätten. Um nun eine
neue Spielstätte hinzuzufügen, wählt man den Punkt »Spielstätte hinzufügen« (Punkt 1).
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 Spielstätte suchen

Hier gibt man nun die "Suchkriterien" ein. Wenn Sie den Namen nicht wissen, lassen Sie ihn einfach
weg. Vergessen Sie aber dann nicht, zumindest den Ort einzugeben. Klicken Sie anschließend auf
»Suche« (Punkt 1).

 Spielstätte auswählen

Aus der sich nun öffnenden Liste wählen Sie einfach die richtige Sportstätte aus. Drück Sie dazu auf
das »Übernehmen-Symbol« (Punkt 1). Ist der von Ihnen gesuchte Platz nicht in der Liste
vorhanden, vergrößern Sie die Suche einfach, indem Sie z.B. de Postleitzahl oder den Namen
weglassen und dann erneut auf »Suche« klicken. Sollte der Platz nun immer noch nicht erscheinen,
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so setzen Sie sich bitte mit der Geschäftsstelle in Verbindung.

 Spielstätte speichern

Nach der Auswahl der neuen Spielstätte gilt auch hier: Speichern nicht vergessen! Dafür einfach
den Button »speichern« klicken (Punkt 1). 
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Sportplätze löschen

 Spielstätten-Seite auswählen

Um eine Sportstätte zu löschen (genauer: die Zuweisung eines Sportplatzes zu einem bestimmten
Verein), muss man sich zunächst alle Spielstätten eines Vereins anzeigen lassen. Dies erfolgt nach
Klick auf den Reiter »Spielstätten« (Punkt 1).
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 Spielstätte löschen

Anschließend erhält man eine Liste der bisher dem Verein zugeordneten Spielstätten. Um nun eine
neue Spielstätte zu löschen, markiert man die zu löschende Spielstätte in dem Kästchen vor dem
Namen (Punkt 1) und klickt anschließend auf »Spielstätte löschen« (Punkt 2). 
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 Spielstätte speichern

Nach dem Löschen gilt auch hier: Speichern nicht vergessen! Dafür einfach den Button »speichern«
klicken (Punkt 1). 
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Manschaftsmeldebogen auswählen

 Mannschaftsmeldebögen anwählen

Um eine Mannschaftsmeldung vornehmen zu können, müsen Sie zunächst in den Meldebogen
wechseln. Dazu wählen Sie zunächst den Punkt »Meldebogen« (Punkt 1), anschließend die
»Vereinsdaten« (Punkt 2). 
Es öffnet sich die Maske, wo Sie nun die Mannschaftsart auswählen können (z.B. Junioren) (Punkt
3). 
Bitte beachten Sie den Zeitraum rechts neben der Mannschaftsart. Nur innerhalb dieses Zeitraumes
können Sie Mannschaften melden.
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 Mannschaftsmeldungen ansehen

Sie erhalten nun eine Liste der gemeldeten Mannschaften für die nächste Saison (in diesem Fall
bisher noch keine - "Keine Einträge gefunden") (Punkt 1) und der Mannschaften der letzten, bzw.
der gerade laufenden Saison (in diesem Fall 6 Mannschaften) (Punkt 2). 
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 Mannschaft aus der letzten Saison kopieren

Möchten Sie eine Mannschaft aus der letzten Saison in die neue Saison "kopieren", so wählen Sie
einfach den »Übernahme-Button« aus (Punkt 1). Es öffnet sich nun das Fenster mit den
Mannschaftsdaten. Dieses wird in einem Extrapunkt dieser Anleitung behandelt (s.
Mannschaftsdaten bearbeiten).
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Mannschaftsdaten bearbeiten

 Mannschaftsdaten bearbeiten

Im folgenden wollen wir auf die einzelnen Punkte der Mannschaftsdaten eingehen. Da es hier
Unterschiede zwischen den einzellnen Landeverbänden geben kann, sehen hier vielleicht nicht alle
Masken identisch aus. Fragen Sie im zweifel bitte bei Ihrem Landesverband nach. 

 Mannschaftsart

Hier wählen Sie bitte zunächst die Mannschaftsart aus (Hinweis: Die Mannschaftsstärke, wie 7er,
9er oder 11er wird weiter unten abgefragt) (Punkt 1). Bitte beachten Sie, dass Sie hier "nur" die
Mannschaftsarten angezeigt bekommen, die der Mannhaftsgruppierung entspricht, die im vorigen
Schritt ausgewählt wurde ("Jugend", "Herren", "Freizeit" usw.)

 Spielklase in lauf. Saison

Anschließend wählen Sie bitte die Spielklasse aus, in der diese Mannchaft in der laufenden Saison
spielt (Punkt 1). Dies gilt auch dann, wenn bereits feststeht, dass diese Mannchaft auf- oder
absteigt! 
Wird eine Mannschaft neu angemeldet, so wählen Sie bitte die unterste Spielklasse aus.
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 Mannschaft

Es folgt die Nummer der Mannschaft (Punkt 1). Beachten Sie bite, dass diese immer bei "1" beginnt.
Sie können keine 2. Mannschaft melden, ohne eine 1. Mannschaft gemeldet zu haben. 

 Mannschaftsname

Anschließend wird der Name der Mannschaft erfasst (Punkt 1). Bitte hier keine "Phantasienamen".
Der Mannschaftsname lautet in der Regel immer: "Vereinsname" plus "Mannschaftsnummer". Der
Name der hier eingegeben wird, soll derjenige sein, der später auch veröffentlicht wird, also z.B. bei
www.fussball.de. Daher bitte hier entsprechend genau arbeiten.

 Lizenzmannschaft

Sollte es sich bei der Mannschaft um eine Lizenzmannschaft handeln, so bitte hier einen Haken
setzen (Punkt 1).
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gewünschtes Spielgebiet

 Spielgebiet definieren

Sollten Sie NICHT in Ihrem (Heimat-)Landesverband spielen, sondern in einem anderen
Spielgebiet, so können Sie hier die entsprechende Auswahl treffen. In der Regel sind hier aber
keine weiteren Eingaben nötig. Zum Ändern des Spielgebietes, markieren Sie bitte zunächst das
Feld »anderes Spielgebiet« (Punkt 1).

 Spielgebiet auswählen

Nach dem Setzen des Hakens, können Sie aus den beiden Menüs das für Sie entsprechende
Spielgebiet auswählen. Dies benötigen Sie - wie bereits erwähnt - aber nur dann, wenn Sie NICHT
in Ihrem (Heimat-)Landesverband spielen
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Spielgemeinschaft anlegen

 Spielgemeinschaft hinzufügen

Sollte diese Mannschaft als Spielgemeinschaft am Spielbetrieb teilnehmen, so können Sie dieses
hier angeben. Zunächst klicken Sie dazu auf »Spielgemeinschaft hinzufügen« (Punkt 1). Ihr Verein
wird dabei immr als sog. "federführender Verein" geführt. Dis bedeutet, dass immer der
"federführende Verein" die jeweilige Mannschaft melden muss.

 Vereine der Spielgemeinschaft suchen

Anschließend suchen Sie bitte nach und nach die beteiligten Vereine. Dazu geben Sie in das
Suchfeld entweder die komplette DFBnet-Vereinsnummer ein, oder einen Suchbegriff (Punkt 1).
Wenn Sie möchten, wählen Sie noch ein bestimmtes Spielgebiet aus, ansonsten wird in ganz
Deutschland gesucht. Anschließend bitte auf »Suche« klicken (Punkt 2).
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In der nun gefundenen Liste wählen Sie bitte den entsprechenden Verein aus, indem Sie auf den
»Übernahme-Button« klicken (Punkt 3). 

 Spielerzahl einer Spielgemeinschaft eingeben

Nun können Sie die Zahl der Spieler eingeben, die der jeweilige Verein "mitbringt" (Punkt 1). 
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Wunschanstoßzeiten erfassen

 Wunschanstoßzeiten - Wochentag

An dieser Stelle können Sie angeben, wann die Mannschaft ihre Heimspiele austragen soll. Dazu
wählen Sie bitte zunächst den Wochentag (Punkt 1). 

 Wunschanstoßzeiten - Uhrzeit

Anschließend geben Sie die gewünschte Anstoßzeit an dem o.g. Wochentag an (Punkt 1). 
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 Wunschanstoßzeiten - Freitextfeld

In einigen Landesverbänden, z.B. in Berlin, ist es wichtig, dass Sie hier angeben, ob die Mannschaft
Ihre Spiele am Wochentag 1 (z.B. Sonntag 1) oder am Wochentag 2 (z.B. Sonntag 2) austragen
soll. Im wesentlichen bedeutet dies, dass die Mannschaften, die an einem Wochentag
hintereinander spielen sollen (z.B. 1. und 2. Männer), die gleiche Zahl erhalten (z.B. die 1) und die
Mannschaften, die genau entgegengesetzt ihre Heimspiele austragen sollen (z.B. Wenn die 1.
Männer Heimspiel hat, soll die A-Jugend auswärts spielen und umgekehrt), eine unterschiedliche
Zahl bekommen (z.B. 1 für die eine Mannschaft und 2 für die andere). Es gibt hier lediglich die
Zahlen "1" und "2".
Bitte tragen Sie hier z.B. in Berlin NUR eine "1" oder eine "2" ein. Dr Wochentag ergibt sich durch
die o.g. Auswahl. Hier bitte NICHT "1. Samstag", "Sonntag 2", oder ähnliches eintragen, sondern
AUSSCHLIEßLICH eine "1" oder "2".
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Spielstätte der Mannschaft

 Spielstätte angeben

Hier können Sie die Spielstätte dieser Mannschaft auswählen (Punkt 1). Bitte beachten Sie, dass
Sie nur die Spielstätten auswählen können, die Sie in einem vorherigen Schritt bei den Stammdaten
hinzugefügt haben. Wenn Ihnen an dieser Stelle also eine Spielstätte fehlt, müssen Sie diese erst
bei den Stammdaten (s.o.) einfügen, damit Sie diese hier auswählen können.

 Spielstätte für die Rückrunde

Spielt die Mannschaft in der Rückrunde auf einem anderen Sportplatz, dann (und nur dann) setzen
Sie bei »andere Spielst. Rück.:« einen Haken (Punkt 1) und wählen aus der Liste die Spielstätte für
die Rückrunde (Punkt 2). Auch hier gilt, dass Sie nur Spielstätten auswählen können, die Sie vorher
in den Stammdaten erfasst haben (s.o.)
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Mannschaftssteckbrief

 Mannschaftsstärke angeben

An dieser Stelle geben Sie bitte an, in welcher Mannchftsstärke diese Mannschaft spielt (Punkt 1).
Dieses ist sicherlich abhängig von der Mannschaftsart, da es nicht bei jeder Mannschaftsart
verschiedene Mannschaftsstärken gibt.

 Pokalteilnahme bestätigen

Im nächsten Schritt setzen Sie bitte den Haken, wenn Ihre Mannschaft am Pokalspielbetrieb
teilnehmen soll (Punkt 1). Bitte beahten Sie aber, dass dies nicht in jeder Spielklasse einen Wunsch
darstellt. Bei manchen Wettbewerben ist die Teilnahme Pflicht, unabhängig davon, ob Sie hier einen
Haken setzen oder nicht. Fragen Sie im Zweifel bitte in Ihrer Geschäftsstelle nach.

 Hallenrunde bestätigen

Selbiges gilt für die Hallenrunde. Ist eine Teilnahme gewünscht, so setzen Sie bitte hier den Haken
(Punkt 1). Bitte beahten Sie aber auch hier, dass dies nicht in jeder Spielklasse einen Wunsch
darstellt. Bei manchen Wettbewerben ist die Teilnahme Pflicht, unabhängig davon, ob Sie hier einen
Haken setzen oder nicht. Fragen Sie im Zweifel bitte in Ihrer Geschäftsstelle nach.
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Spielbekleidung hinzufügen

 Spielkleidungsart auswählen

In manchen Landesverbänden ist die Angabe der Farbe der Spielkleidung Pflicht (nicht in Berlin).
Dazu wählen Sie bitte zunächst, welche Spielkleidung Sie hinzufügen möchten (Punkte 1 und 2).
Anschließend bestätigen Sie Ihre Auswahl durch klick auf den Button »hinzufügen« (Punkt 3).

 Farbe und Art der Spielkleidung angeben

In dem neuen Fenster geben Sie bitte nun die Ärmelform und die Farbe der Kleidung an. Im Feld
"Muster" folgt dann noch das Muster der Farben. Abschließend bitte nicht vergessen, die Eingaben
zu speichern (Punkt 1).
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Mannschaftsverantwortliche

 Mannschaftsverantwortliche hinzufügen

Mannschaftsverantwortliche können jederzeit, also auch außerhalb des Meldezeitraums hinzugefügt
werden. Die grundlegende Funktionsweise wurde beim Punkt "Funktionärsdaten erfassen"
ausführlich erklärt. Wir bitten, dort einmal nachzuschauen.
Um einen Mannschaftsverantwortlichen hinzuzufügen, wählen Sie bitte zunächst aus der Liste die
entsprechende Position aus, z.B. den 1. Betreuer. Dazu klicken Sie auf das Dropdown-Feld (Punkt
1), und anschließend auf »hinzufügen«.

 Mannschaftsverantworltiche hinzufügen

Diese Maske und der Ablauf ist identisch mit der Vorgehensweise beim Punkt "Funktionärsdaten
erfassen", daher möchten wir bitten, den weiteren Ablauf dort nachzulesen....
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Speichern nicht vergessen

 Nach Eingabe der Mannschaftsdaten das speichern nicht vergessen

Haben Sie die Eingaben abgeschlossen, so vergessen Sie bitte nicht, die Eingabe auch zu
speichern. Dies geschieht mit dem Button »speichern« rechts unten bzw. rechts ober auf der Seite
(Punkt 1).
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Meldung abgeben

 Bestätigungsmail erhalten

Wenn Sie eine Bestätigung erhalten möchten, dass der Bogen auch abgegeben wurde, so tragen
Sie bitte Ihre E-Mail-Adresse ein (Punkt 1) und setzen vorne einen Haken (Punkt 2).

 Meldung abgeben

Anschließend klicken Sie bitte auf einen den Button »abgeben« (Punkt 1). Es ist egal, welchen der
Button Sie benutzen, beide führen zum selben Ergebnis. Bis zum Ende des Meldezeitrsumes
können Sie weiterhin Änderungen vornehmen und den Bogen erneut abgeben!
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 Abgabe überprüfen

Auf dem folgenden Bild sieht man, für welche "Abteilung" schon Meldungen abgegeben wurden,
bzw. wo Ändeurngen durchgeführt wurden.

DFBnet - 44 (C) Berliner Fußball-Verband e. V., C.Voss, April 2008



Für Berlin: Bestätigung vom Sportamt

 Meldebogen anwählen

In Berlin muss der Meldebogen vom Sportamt bestätigt werden. Dazu müssen Sie diesen erst
ausdrucken. Die erfolgt, indem Sie zunchst auf »Meldungsabfr.« klicken (Punkt 1) und anschließend
auf »Erw. Meldedaten« (Punkt 2).
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 Meldebogen auswählen

Als nächstes geben Sie bitte Ihre Vereinsnummer ein (Punkt 1) und klicken anschließend auf
»suchen« (Punkt 2). Bitte beachten Sie, dass Sie bei "Mannschaftsart" und "Spielklasse" nichts
auswählen dürfen.

 Meldebogen ausdrucken
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Der sich nun geöffnete Meldebogen ist auszudrucken (Punkt 1) und dem Sportamt vorzulegen.
DIES GILT FÜR ALLE VEREINE (in Berlin), auch die mit einem sog. SCHLÜSSELVERTRAG!
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